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MILIONER - instrukcja obstugi

-"Prosz¢ wybrac sobic zestaw liter”- glos prowadzacego gr¢ zadzwigezat w umysle Marka.
Chwila zastanowienia, nicpewnosci - kiéry wybraé ? .

- "Raz kozic $mier¢ !" -pomyslal. Wziat glcboki oddech i powicdzial krotko -"O".
-..Na $wictlnej tablicy, elegancko ubrana dziewczyna z gracjy odstaniata kolejne litery.
-"Haslo nalezy do kategorii MIEJSCE"- powt6rzyt prowadzacy -"Proszc bardzo”.
"Osicm liter","A..AN..D A", "Czcrech brakuje"- czas nicublagalnic plynat. Marck czul

na sobic wzrok publicznosci, czut wzrok zony i syna.

-"Nicch to diabli"- pomyslat -"Nic wiem". Chcial si¢ poddacé,na usta cisnclo si¢ okrutne
stowo: NIE WIEM. Pikanic uptywajacych sckund przyblizalo tragiczny KONIEC, kaida z nich
oddalala to, co wydawato si¢ by juz tak blisko - upragniny samochéd.

W gescic rezygnacji opuscit glowe.

Nagle olsnicnic prawic zwalito go z n6g -"ATIANTYDA"- wykrzyknat , sckund¢ po7nicj
rozlegt si¢ pisk oznaczajacy koniec czasu.

Marek juz tego nie slyszat. Trzymat w objeciach one i syna, cala sala bita brawo.

Teraz cieszyt si¢ nie z tego, ze ma samochéd. Cieszyl sie z tego ze WYGRAL. !

1.1 Jak to uruchomi¢?

Program uruchomi si¢ automatycznie, po wlozeniu dyskictki do stacji dyskow.

Jesli komputer zresetowal si¢ podczas wgrywania programu, to sprawdz cry:

a) posiadasz oryginalng WCTSj¢ programu

b) w pamicci nie pozostal jaki$ program (najlepicj wytaczy¢ komputer na kilkanascic sck.)

Gracz 1 czlowiek
—_—
Gracz 2 komputer e wcisnij dwa klawisze myszy
Gracz 3 komputer
muzyka 1
START




2.0 Gdy juz jestes w srodku.

7a pomoca wskaznika myszki ustal ilu graczy bedzic uczestniczylo w grze. W poczatkowej
wersji program jest ustawiony na 1 gracza i 2 graczy komputcrowych.

Do wyboru masz réwnic kilka muzyczek, kidre bedg ci towazyszyly podczas gry.

Ikong "muzyka” mozesz zmicni¢ numer utworu lub wylaczyé muzyke pozostawiajac
cfekty.

2.1 W picrwotnym ustawicniu program pracuje z ustawicniem dla trzech graczy. Mozesz to
zmienié weiskajac na ekranie glownym na wysokosci ikony "graczl” jednoczesnic dwa
klawisze myszy.

Ekran powinicn blysnaé, nast¢pnic wystarczy juz przycisna¢ prawy klawisz AMIGA i klawisz P
Na tym ckranic mozesz wpisa¢ imiona graczy, "sprawnos¢ umystowy" komputera.
Jesli weisniesz ENTER komputer przyjmic wartosci srodkowe.

Na glowncj dyskictee sq zainstalowane dwa zestawy hasct:

- dla dorostych

-idla dzied

Dowolny z zestawéw mozesz zainstalowaé na swoim dysku.

Aby gra szla sprawnicj mozesz wylaczy¢ opcje sklcpu. Komputer po wygrancj rundzie
bedzie automatycznie losowal nastepne hasto.

Podczas gry mozesz zmicnia¢ muzyke i efekty. Mozesz j4 wylaczy¢ i whaczyc za pomoca
Klawiszy F1 F2 F9 F10

Zyczymy milcj zabawy
Promic group.

Prosimy o kierowanie WSZELKICH uwag na adres:
DROMIC groun
Sikorskicgo 115 66400 Gorzéw Wlkp
tel 245-05



UWAGA !

PROMIC groun jest jedynym whascicielem praw do nini¢jszego programu oraz
instrukgji. .

Wszelkic prawa zasurzezone. Jakiekolwiek kopiowanic lub inne powielanic

(poza sytuacjami wymienionymi w instrukgji) calosci lub fragmentéw programu i
instrukgji bez zgody PROMIC g jest zabronione.



	Milioner_manual_1
	Milioner_manual_2
	Milioner_manual_3
	Milioner_manual_4

